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Holztechnik 4 - Menii-Ubersicht

Bevor auf die Menu-Oberflache und die einzelnen Untermenus und Buttons
eingegangen wird, sollte hier zuerst auf den Unterordner O Beschreibungen
verwiesen werden.

Hier gelangen Sie Uber das Info-Objekt auf unsere Holztechnik-Seite, die
standig aktualisiert wird und den aktuellen Holztechnik-Stand zeigt.

Hier finden Sie ebenfalls Beschreibungen und Videos zu verschiedenen
Holztechnikfragen.

Online Dokumentation

Online Dokumentation 6ffnen

Abbrechen

PalEttE C F] D Beschreibungen zur Holztechnik

PerfeCt rooms Hier finden n in der Holztechnik.

Holztechnik Version 4.033
® Boarbeitungslists Holztachnik 4.033

Einfuhitrng

@ Einfih

H Video g in die Holztechnik 4

Verbinder

@ Erstellung sigener Verbinder

[ Video zur Erstellung eigener Verbinder

Schrank-Aufteilung

@ 3-fach Auftailung sines Schranks

H Video zur Schrank-Auftsilung

Die Bearbeitungsliste Holztechnik 4.0xx zeigt auf einen Blick, welche Funktionen
wir bearbeitet haben und welche gerade in Bearbeitung sind.

Schauen Sie ab und zu auf diese Seite, vielleicht werden damit schon manche
Fragen beantwortet, oder manche Dinge etwas klarer.
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Der Holztechnik-Konfigurator bietet alle Mdglichkeiten den gewilinschten Schrank
schnell mit den notwendigen Einstellungen zu erzeugen.

Mit diesem Leitfaden mdchten wir eine Ubersicht tiber die verschiedenen Menii-
Oberflachen und Buttons geben.
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ifiquratoren

B Korpus schrige hinten

Wenn Sie im Objektbrowser im Katalog Holztechnik 4.0 im Ordner 6 Korpus-
Konfiguratoren das Objekt Korpus durch Doppelklick 6ffnen, wird die Menu -
Oberflache des Korpus-Konfigurators gedffnet.
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Korpus REIGIGEE
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Front Inneneinteilung Riickwand Traverse Uberstand Reihenbauweise
Hahe 100000 4= L]
Breite E00D0
Tiefe 50000 =

Objektname

Korpus

Erklamngstext

Materialstarke
L D L

Vorgabewerte Karten Teileverwaltung A04

OK Abbruch

Hier sieht man bereits einige Felder, in die direkt Eintrage vorgenommen werden
kdnnen. Die Hohe, Breite und Tiefe des Schranks kdnnen direkt tber
Zahleneingabe geandert werden, oder Uber den Button flir das Abgreifen von
Distanzen gefiillt werden.
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Im Feld Objektname kann sofort ein neuer Name eingetragen werden, der beim
Speichern des Schranks verwendet wird, wenn das neue Schrankmodell im
eigenen Objektkatalog gespeichert werden soll.

Hier kann, wenn gewlinscht, auch ein Erklarungstext hinterlegt werden, der
Details zum Schrank enthalt.

Tipp: wenn man mit dem Mauszeiger Uber einen Button oder ein Feld streicht
und kurz verweilt, wird eine Information zu dem Button oder Feld angezeigt
(sog. Tooltip).

J Kerpus

Korpus RS

L] IS

| Einstellungen und Ausprigung der Front, Topfbander und Griffe L—

Crmank [ e R o

Objektname

|Korpus |

| Zusatzinformationen erscheinen im Erkldrungstext (Objektdaten) i

Erkl3minagstent

Nutzen Sie diese Tipps, damit Sie Informationen zu dem Button, dem Feld oder
der Funktion erhalten!
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Im Folgenden werden die Menls gezeigt und die Buttons, Untermenis und
Funktionen kurz erklart, damit Sie sich kilinftig besser zurechtfinden.

2 Korpus x

I
| O |

Front Inneneinteilung Riickwand Traverse [Uberstand Reihenbauweize

LGOI Verbinder

Hihe 1000.00 =
Ereite: 600.00 =
Tiefe: 500.00 4=

Objektname

Korpus

Erklarungstest

Materialstarke

I!

Vorgabewerte Kanten Teileverwaltung 4.04

sbbruch

1. Uber diesen Menii-Button gelangt man zur Einstellung der Front, den
Topfbandern und der Turgriffe.

2. Uber diesen Men(i-Button erreicht man das Men fiir Ein- und Aufteilung

des Innenbereichs.

3. Uber diesen Men(i-Button gelangt man zum Menii Feld fiir die Bearbeitung

der Riuckwand.

4. Uber diesen Menii-Button kénnen die Traversen eingestellt und bearbeitet

werden.

5. Uber diesen Menii-Button kdnnen die Uberstidnde an verschiedenen Platten
eingestellt werden (Seiten, Boden, Deckel,...). Auch der Sockel wird tber

dieses Meni eingestellt.
6. Soll ein Schrank in Reihenbauweise erstellt werden, gelangt man Uber

diesen Meni-Button zu den gewlinschten Aufteilungen und Einstellungen.
7. Wenn die Eckauspragungen (Gehrung, durchgehender Deckel,...) verandert
werden sollen, erreicht man dies Uber diese Buttons. Klicken Sie einfach

einmal auf die Ecken oder Seiten auf dem Schaubild. Sie sehen, wie
schnell Sie die Auspragungen anpassen kdnnen!

8. Ein Klick auf den Button Materialstarke und schon andert sich die
Ansicht. Jetzt kbnnen unterschiedliche Materialstarken flir Seiten und
Deckel eingegeben werden.

9. Uber den Button Vorgabewerte kdnnen eigene Definitionen von
Schranktypen eingetragen werden. Soll ein Schrank schnell geandert
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werden, werden einfach die eigenen Vorgaben wieder aufgerufen und der
Schrank ist angepasst.

10.Uber diesen Men(i-Button kénnen Kanten-Definitionen durchgefiihrt
werden. Jede Kante kann individuell eingestellt werden.

11.Uber die Teileverwaltung kénnen den Platten Kurzbezeichnungen und
Werkstatt-Texte hinterlegt werden. Dies ist sinnvoll, wenn die Teile an ein
entsprechendes Programm weitergegeben werden sollen.

12.Uber diese Felder werden die Abmessungen des Schranks eingegeben.

Uber den rechts angefiigten Schalter kénnen Werte (Absténde) aus der
Planung Gbernommen werden.

13.Im Feld Objektname konnen Sie Ihrem Schrank einen selbstsprechenden

Namen geben und ihn anschlieBend in Ihrer eigenen Objektbibliothek
abspeichern.

14.Im Feld Erklarungstext kénnen Informationen abgelegt werden, die

Ihnen oder weiteren Bearbeitern wichtige Hinweise zu diesem Schrank
geben.

Die Untermeniis und Bearbeitungsfelder:
Allgemeine Anmerkung zu den Untermends:

Wurden Anderungen an den Untermeniis vorgenommen, oder wurden

Bearbeitung deaktiviert, wird dies an den Aktivierungsfeldern unter den Ment(-
Buttons angezeigt.

< Korpus

Korpus ERNEGILEL TS

L] O O
Frant Inneneintelung Ral (e TTaverte Uberstand

Reihenbauweise

1 Untermenii Front
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Front Einstelungen
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[ Auiteibang aus Innenauiteiung iibemehmen
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oder auf Gehrung gestaltet werden soll. Uber Individuell kann es
detaillierter angepasst werden.

. Hier kann eingestellt werden, ob eine umlaufende Fuge mit gleicher Breite

erstellt wird. Wird Gleiche Fuge ausgehakt, kann jede Fuge mit einem
anderen Wert versehen werden.

. Hier werden die Werte flr die Frontdicke und den Abstand eingetragen.
. Hier kann eine Frontauswahl oder Frontart gewahlt werden.
. Uber diesen Button gelangt man in ein weiteres Mend, in dem die

Frontaufteilung durchgeftihrt werden kann.

. Uber markieren (anhaken) dieses Feldes, wird die Aufteilung aus einer

bestehenden Innenaufteilung tbernommen.

PaletteCAD —

. Hier kann ausgewdhlt werden, ob die Front aufschlagend, einschlagend
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2 Untermenii Inneneinteilung

< Inneneinteilung *
Lochreihe erzeugen Band an Lochreihe ausrichten
Aufteilmal Lochreihenabstand Lochreihenblocke
(® &b Innenmak Yorne Innenkante Front w Durchgehende Lochreihe ~
Mitte O
Hinten Riickwand i
(O &b Aubenkante 37.00 37.00
- ]
Mind. Abstand
5000 4
- . () Start oben
3 a [ ]
Eingtellungen Bohrung - .
Raster - -
L] [ ]
3200 [ ] [ ]
L] [ ]
Durchmesser - .
: :
- - (®) Start mitte
Tieh . .
iefe : .
14.00 [} .
L] [ ]
L] [ ]
L] [ ]
. . Mind Abstand
5000 4
(O Start unten
Innenaufteilung
[ sufteilung aus Frontaufteiung Libemehmen
Abbruch

1. Hier kann angegeben werden, ob eine Lochreihe erzeugt werden soll. Im
Bereich darunter kann eingestellt werden, ob die Lochreihe bis zur
AuBenkante lauft, oder am Boden und Deckel endet.

2. Uber dieses Feld wird definiert, ob sich die Bander an der Lochreihe
ausrichten sollen.

3. Hier kann bestimmt werden, wie die Lochreihenblécke aufgeteilt werden
sollen.

Lochreihenblocke

Dwrchgehende Lochreihe

Durchaehende Lochreihe
Abztand

Aufteiiung mit Abstand
Verteite Auftellung

4. Hier kdénnen die Lochreihenabstéande und Aufteilungen in Blécke definiert

werden.

Uber diesen Button gelangt man zum Aufteilungsmenii des Innenbereichs.

Hier kann durch Anhaken festgelegt werden, ob die Innenaufteilung

automatisch aus einer bestehenden Frontaufteilung Gbernommen werden

soll.

7. Hier kbénnen die Werte flr das Lochreihenraster, den Bohrduchmesser und
die Bohrtiefe angegeben werden.

ou




3 Untermeni Riickwand

Ul b

J Riickwand X
Wariant e Riickwand Mut Riickwandmale eingeben
[ individust Fitickwand

— genutet [Riickwand | 7]

o] == |==|ﬁ=
_—
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—H—

o) |==| —
—
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O | 30.00 Uberfahrwert
S— 5.00
N innen Rickwandaufteilung
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O [ Ritickwandteilung freigeben
_—
e Gehung

Innenaufteilung

of T °
_—
rem— slume
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_—

Abbruch

. Uber diese Felder kann gewéahlt werden, wie die Riickwand-Auspragung

sein soll (genutet, gefalzt,...). Durch Anhaken der individuellen Einstellung
kann die Auspragung unterschiedlich definiert werden (seitlich genutet,
oben stumpf,...).

. Hier kbnnen Werte eingetragen werden, wie weit die Nutfrasung bis zum

Rand lauft. Der Uberfahrwert bei durchgdngigen Nuten kann hier
angegeben werden.

. Hier kénnen bestehende Rlickwandtypen gewahlt werden, sofern diese

angelegt wurden.

. Hier kann die Riuckwanddicke, die Nut Tiefe, etc. definiert werden.
. Hier gelangt man zu den Menus fir die Rickwandaufteilung und

Innenaufteilung.
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4 Untermenii Traversen

Uber das Untermenii Traversen kann eingestellt werden, ob und in welcher
Auspragung Traversen beispielsweise an einem Unterschrank eingebaut werden
sollen.

Abruch

Durch Anklicken der Felder, an denen Traversen eingebaut werden sollen,
kdnnen diese aktiviert werden.

& Traversen x

den Male eingeben
— . .
Seitenansicht
- [ ooo | [1o4m0] [10400] [ ooo |
—He——» —>He
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Haorizontal

" |
L e //y
_____________

Traversen vananten

Tr
4 L

r
L
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Weitere Mdglichkeiten:
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Traversen X
LY
Traverzen einblendan Male eingeben
r Seitenanzicht
=), [ oo | [10400] [10400] [ oo |
L] —He—»| M——Ha—
Ll - .
Huorizantal
" ||
- .
. Werlilal
Traversen varianten
Lol
]
La B
B A
™
L
Abbruch

Uber die dariiber liegenden Eingabefelder kénnen die MaBe und Absténde fiir die
benétigten Traversen eingetragen werden.

5 Untermenii Uberstand

Q) Uberstande und Ruckspringe

Uberstand Yarne/Hinten Einricken
[Seitenansicht] Deckel [Worderansicht]
I I I" *I
l_J ST L_
Boden kel
WS Ohne Sockel
Uberstand Yorme/Hinten
[Draufsicht]
r—1
links rechts
k—d
Abbruch
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Die Ansichten kénnen direkt aktiviert werden, um die entsprechenden
eingertickten Bereiche zu erzeugen. Durch Angabe eines positiven oder
negativen Wertes wird ein Rlicksprung oder Uberstand erzeugt.

1. Hier kénnen Uberstdnde oder Riickspriinge an Boden und/oder Deckel

eingetragen werden

2. Hier kénnen Rickspringe an den Seiten definiert werden.
3. Uber dieses Menl kénnen Rickspringe oder Uberstéande an den Seiten

erzeugt werden.

4. Durch Anhaken des Feldes ,,Sockel einfligen™ kann der Sockel erzeugt
werden. Es erscheinen dann auch die Felder flr die Eingabe der

entsprechenden Werte.

) Uberstinde und Rickspringe

[berstand Vorne/Hinten

[Seitenansicht) Deckel

o L]

Boden

Einricken
[Vorderansicht)

N
‘0
=

100, DE‘ Sockelhihe

Sockel
[ Sockel einfiigen

[berstand Vorme/Hirten T U
[Drautsicht]
i
() Fronthiindig
links rechts I
L—J [ '
() Sockelplatte 5.00{15.00
BD.DD-*?,; 30.00 -ff,g
Abbruch
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6 Untermenii Reihenbauweise

Das Untermeni Reihenbauweise ist ein komplexeres Thema, weshalb auf Anhieb
das Meni wenig globale Einstellmdglichkeiten zeigt. Die Details liegen jedoch in
der Tiefe...

Die Einstellungen erfalgen Liber den Platteniiberstand im Aufteilobjekt

Wt fur Platteniberstand unten incl. Abstand unten
Innenaufteilung

[ Letzte wWerte verwenden

OK Abbruch

Sobald der Button ,Innenaufteilung™ aktiviert wird, erscheint ein separates Mend,
Uber das die Details eingestellt werden kdnnen.

Die Einstellungen eifolgen iber den Platterijberstand im Autieiobisk! | | Perspekti
et fir Plateriiberstand unten incl. Abstand unien =
e nsicl
i

Innenaufteilung Ei—e

962.00 mm

Adftelung

12
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Die Aufteilung des Reihenbauschranks wird hier Gber die Aufteilung und den
Button PlattenUberstand erzeugt.

Innenaufteilung

E [
BEE EuE —

OK  Ubernehmen Abbrechen | Aufteilen Vereinigely Platteniberstand [fitellic

Grundeinstellungen

MNicht anpassen

« Platteniberstand
Deckel und Boden

oK

Abbrechen

Hife

Zuriicksetzen | - I

Front und Riickwand

vorne [ 19.00 | Hinten |13‘uo |

E— W Fest

Hinten

962.00 mm

562.00 mm

Wichtig: Ein Wert flr den Plattenlberstand unten, kann erst dann aktiviert
werden, wenn bei den Uberstdanden auch ein Platteniberstand eingetragen
wurde. Dies kann zum Beispiel der Sockelabstand sein...

Die Einstellungen erfolgen iiber den Platteniiberstand im Aufteilobjekt

‘et fiir Platteniiberstand unten incl. Abstand unten

\ Innenaufteilung

i -1
Die Einstellungen erfolgen Liber den Platteniberstand im Aufteilobjekt

L-J : ‘wert fiir Platteniiberstand unten incl. Abstand unten

Sockel ] i
rnenaufteilun
T — 5000 ] Ohne Sockel 9

13



7 Schrank-Auspragung

Zentral im Eingangsmenu sieht man den Schrank mit seinen Eck- und
Seitenauspragungen. Durch Anklicken der Bild-Felder kdnnen die
Eckauspragungen oder die Seitenauspragungen geandert werden.

\

Hﬂﬂ

L
i
|
—

Hﬁ—(lj

1]

—>

—

Der Schrank und die Schrankteile passen sich dann entsprechend an.

14
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8 Button Materialstarke

Uber den Button und das Eingabefeld kann die Materialstérke (Seiten, Deckel,
Boden) eingegeben werden. Durch Anklicken des Buttons werden die
Eingabefelder fir unterschiedliche Materialstarken aktiviert.

Malerlalstarke
I 19°°

[ 19.00) I
M aterialstarke

Hier kdnnen die unterschiedlichen Plattenstarken eingegeben werden.

PaletteCAD —
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9 Untermenii Vorgabewerte

Uber den Button Vorgabewerte, konnen Schranke als Vorlage definiert und
gespeichert werden. Damit kann beispielsweise ein Unterschrank mit seinen
Einstellungen definiert und als Vorlage abgespeichert werden.

J Vorgabewerte

Yorlage verwenden

Unterschrank « | []werte iiberschreiben

Standard 1 -
Reibenbauschrank fospedhen
erschran

Hochschrank
Schrankl
Schrank2
Schrank3

Wird ein neuer Schrank erstellt, kénnen hier vordefinierte Einstellungen schnell
abgerufen werden.
10 Untermenii Kanten

Uber das Meniifeld Kanten kénnen alle Kanten an einem Schrank individuell
bearbeitet und definiert werden.

2 Kantenverwaltung *

Kanten akfivieren
Eckverbindung Werlikal Horizonkal Gehrung Nut Vertikal Nut Horizontal

Boden/Deckel |- v| |Kopuskante | |~ v v |Kopuskante
Seite ] Ku.pusk-le\v ol [= - Kopuskante |~ v
Hinten Mut ; Falz Innen Gehrung StumpF

Korpuskante

Kurnuste\\el Kopuskante | | Sockelkante Kompuskante  ~ | Kopuskante v | - v |- v
Blindkante

Massivholzk snte

Voine Aufschlagend Sonderkantsl Gehiung
Sonderkante2
Sonderkantsd

Kurnuste\\el Kopuskante Korpuskante ™
Sockel Ohne Seite Seite durchgehend  Frontbiindig Kante Sockel Ohne Seite Seite durchgehend

Platte - .
| ] |

Oben | Sockelkants ~| | Sockekante v Hinten | - ~
Unter | ~| | Frontkante v Yome | Sockelkante ~
Links | Sockekante  ~ ~ | | Frontkante ~ Links | Sockekante ~
Rechts | Sockekants v ~| | Frontkante v Fechts | Sockelkante ~

Abbruch

Durch Anklicken der MenUs 6ffnet sich eine Liste, aus der schnell der Kantentyp
ausgewahlt werden kann.

16
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Wichtig! Damit die von Ihnen vorgenommen Einstellungen der Kanten
Ubernommen und abgespeichert werden, muss das Feld Kanten aktivieren
deaktiviert sein. Ansonsten werden die voreingestellten Standardwerte
verwendet.

,,:.l Kantenverwaltung

[k anten aktivieren

11 Untermenii Teileverwaltung

Uber das Meni Teileverwaltung, kénnen den einzelnen Platten Materialtypen,
Werkstatt-Texte oder auch Teiletypen-Bezeichnungen zugewiesen werden. Diese
Informationen kdnnen dann in der Materialliste oder bei der Ubergabe an
entsprechende Branchen-Programme verwendet werden.

D Teileverwaltung b4
Teile-Nr Werkstatt-Test Matenalyp
Standardmaterial verwenden [ kv
Deckel Korpusmaterial v| [ TWerkstatt Text fur Deckel | CE rletyp eintragen |
Baden Kolpusn’ | | B0 |
Seite links Korpusmaterial v | | SE
Seite rechts Korpusmaterial &2 | | il
Sackel Sockeimaterial ~ | [s0
Travers Oben Yome Horizonkal Korpusmaterial ~ | | TR
Travwers (ben Vomne Vertikal Korpusmaterial ~ || ["
Travers Oben Hinten Harizontal Karpusmaterial ~ | [
Travers Oben Hinten Vertikal Korpusmaterial ~ | | TR
Travers Unten Yome Horizontal Korpusmaterial ~ | | TR
Travwers Unten Yame Vertical Korpusmaterial ~| [ e
Tratvets Linten Hinken Herizonts) Korpusmaterial ~ | [
Travers Unten Hinten Yertikal Korpusmaterial ~ | | TR
Kureststoffbeschichtet
_BS
Abbruch

Auch hier gilt: wenn das Feld Standardmaterial verwenden angehakt ist, werden
die vordefinierten Standardwerte verwendet. Zur Eingabe und dem Speichern
eigener Werte, muss der Haken entfernt werden.

Teile-Mr

@andardmaterial verw@

17
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12 Eingabefelder fiir Schrankabmessungen

Uber diese Felder kdnnen direkt die Werte fiir die MaBe Hbhe / Breite / Tiefe des
gewlinschten Schranks eingegeben werden.

Hihe 100000 =
Breite §00.00 4
Tiefe a00.00 “fg

Neben dem Feld befindet sich jeweils ein Button, Gber den MaBe auch aus der
Planung abgegriffen werden kénnen, z. B. wenn ein Schrank in eine Nische
eingepasst werden soll.

Hishe 1000.00 4=

. .
Breite =T15EID'DD Abgreifen auz der Planung h
Tiefe 50000 4=

13 Objektname

In diesem Feld kénnen Sie dem Schrank einen selbstsprechenden Namen geben.
Dieser wird beim Speichern des Modells in Ihren eigenen Katalog dann auch
vorgeschlagen.

Objektname
Einbauschrank 2 Tiiren 1 Schublade

14 Erklarungstext

Im Feld Erkldarungstext kann man dem Schrank zusatzliche Informationen
mitgeben, die auch Uber ein entsprechendes Stlcklisten-Feld ausgegeben

werden kénnen.

Erklarungstest

Schrank mit 4 Schubladen -
Englizcher Zug und 3 Fachboden

18
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Der Reiter Verbinder

Am oberen Rand befindet sich ein weiterer Reiter — Verbinder.
Uber diesen Reiter 6ffnet sich eine neue Oberflache, die fir die Zuweisung der
Verbinder im Schrank bestimmt ist.

< Korpus

Hier kann eingestellt werden, ob Verbinder eingebaut werden sollen. Dazu
werden die bendétigten Verbinder-Felder aktiviert. Uber weitere Menus kénnen
dann die bendtigten Verbinder ausgewahlt werden.

Bfigruppen Bauguppe Verbinder Abstendskacktu  NukVerbindung horzontal
[ — .
o3 | | - (e
950
Riickwand | L} >
00| 3m
B Traverse | i e et e
Lt Verbindung vertk
O -
frem— 030] 350
Konstruktionsboden [ & 0.30
e .00
é Mittekseite "
Sockel "
(m)
I
-&- Reihenigmeise ]
=l
b

Nach Aktivierung der benétigten Baugruppen 6ffnen sich die Auswahl-Felder fur
die Verbinder.

B Baugruppe Verbinder Abstandskoniektur  NutVerbindung horizontal
Ko | || -
g e} 03
950
Riioksend [ L I o e
030 800
B T | o] I o R —
i Verbindung vertical
) ] — ;
030 850
K Il ’—‘ n 030
== [T 800
ikl L L I o
Sockel L L I -
o3
-1- Reihenbauneise [ U -
3
==
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Uber die Auswahlfelder 6ffnen sich dann die Objektauswahl-Fenster.

Q
Korpus

Bauguppen Baugiuppe Yerbinder Abstandskenektur  NutVerbindung harizontal

Kerpus | I
o  E—
Riickwand | LI | o
5
e | I -
1 C m
—
« | LI o
o3
1 Mitielsete | L/ o
o
Sockel | LI o
o
—
—rhenbauweise ! | o
o3

Korpusschraube Minifix 19mm

Durch Anklicken der Abstands-Korrektur Bilder, kdnnen direkt Korrekturen an
den Verbindern durchgefihrt werden.

LGT IV Verbinder

Baugruppen B augruppe YWerbinder Abstatndskarrek bur Mu

Korpus I. c
o N o | /ﬁ

&

N 1ravense I. c N
o g e
|
Konstruktionsbaden I. l:l c
=3 i
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