PaletteCAD —

Einbindung 360° Panoramen in Planungen

Auf den nachsten Seiten wollen wir Ihnen die Einbindung von 360° Panoramen in Planungen
naherbringen.

Offnen Sie hierzu Palette CAD mit einer vorhandenen Planung.
Beispiel: C:\PaletteCAD\Projects

Q Offnen X

Suchenin: \ Projects v

Name
* CNC

Schnellzugriff

Frames

Offnen Sie eine vorhandene Planung oder eines unserer mitgelieferten Beispiele - P""}’
' Beispiel_Fliese_01.p3d
Desktop J Beispiel_Fliese_02.p3d
J Beispiel_Fliese_03.p3d
J Beispiel_Holz_01.p3d
Bibliotheken ) Beispiel_Holz_02.p3d
Q Beispiel_Innenarchitektur-01.p3d

[ | Q Beispiel_Innenarchitektur-02,p3d

Dieser PC Q Beispiel_Innenarchitektur-03.p3d Eigenschaft Eintrag
'J Beispiel_Naturstein_01.p3d Projekt Musterplanung
Q Beispiel_Naturstein_02.p3d KdNr 004-02-2015

Netzwerk @ Beispiel Naturstein_03.p3d KdName Palette CAD
Q Beispiel_Ofen und Kamin_01_verputzter_Grundofen.p3d | KdStrasse Behlesstr. 9-13
J Beispiel_Ofen und Kamin_02_Kachel_Grundofen.p3d KdOrt 70329 Stuttgart
J Beispiel_Ofen und Kamin_03_Gaskamin.p3d Planer Palette CAD
J Beispiel_Sanitar_01.p3d Bemerkung

Beispiel_Sanitar_02,p3d
@ b st 2o [ abgesicherten Modus offnen

? [ Sicherungsdateien anzeigen

< Typ: Palette CAD Document
GroBe: 36,1 MB

[Beis] Anderungsdatum: 25.09.2015 16:15 | v|  [Ofinen

Dateityp: Planungs Dateien (*p3d) Y dbrechen

Dateiname:

Hinweis: In der Planung sollten keine Hintergriinde oder Filmkulissen an den Wanden
sein, sonst ist das Panorama spater nicht sichtbar.

WT Detail

Im ersten Schritt wahlen Sie im Grundriss eine Kamera aus und A :
gehen dort auf Hintergrund. Im Fenster Hintergrund der Kamera - 5000 |
setzen Sie den Haken bei Hintergrund und klicken mit der linken .
Maustaste in das weiBe Feld. e —

Hintergrund der Kamera X

Hintergrund

Gréfe $ . 100.0

[ e




PaletteCAD —

= Materialauswahl/Interior + Design/Hintergriinde/360° Panoramen

—

Materialeigenschaften

Aligemein  Oberflache Effekte Akustk Textur Einfaben Info  Akustik

Material: [P01_Schneslandschaft_8132 |

@ Textur I Textur wahlen |
Aus Ablage GUbemehmen

O Farbe

Ort: Material > Dominik > Hintergrinde > 360° Panoramen

OK || Abbrechen

Hinweis: Einbindung eigener 360° Panoramen. Die Panoramen miissen mit einer
speziellen 360-Grad Kamera aufgenommen werden.

Bei der Einbindung von eigenen 360° Panoramen sind folgende Einstellungen zu beachten. In
den Materialeigenschaften unter Textur wird die Auflésung eingetragen und ein Haken
gesetzt bei Textur ist spharisches Panorama.

Materialeigenschaften X

Algemein Oberflache Textur Einfarben Effekte Info Akustik

Breite V) mm
Hohe {y): mm
Seitenverhaltnis beibehalten

Auf Flache anpassen
Rotation:
Verschiebung ()
Verschiebung {y)

+/-%

+/- %

O iiilﬂﬂ

Horizontal spiegeln Z fextur b &eohneod -
Abwechselnd spiegelnhor. []  vert. []
Zufaliig drehen und spiegeln [] I Textur ist spharisches Panorama l

Texturpfad: l D:\Panoramen\Original Dateien\MQ fir Palette \P01 _Schneelandsd13ft_8'|

Vorschaupfad: | |

ot | [ e

Beispiel: PO1_Schneelandschaft_8192 - hier steht 8192 flr die Breite

Viel SpaB mit den 360° Panoramen!



